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Homeworld 2 | C&C: Generals - Zero Hour | Halo 
Spells of Gold | Age of Mythology: The Titans 


TOP GAMES 


“Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите B "Top Games" 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “РС Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


:bistr Ф аеѕідп: 2003 


Relic / Sierra 


ДългоочаКВаното продължение Ha xu- 
moBama игра om 1999 година 
Homeworld Вече e фаКт. Bceku om 
Bac, който е изпълнен с Желание за 
епични Космически Битки между ог- 
ромни флотилии om Кораби, mpsibBa 
да обърне Внимание на тази игра. Ако 
искате да научите още, елате с 


EU Боян UBanoB В прекрасния сВяга на Homeworld 2. 


Electronic Arts 


Kakmo Bcuuku uepu om cepusima C&.C, maka u 
Generals ce сдоби c разширение. Ho kakBo ga 
очаКВаме om него? Прочетете подробния 
mecm на Шан Димитров и ще разберете. 


ЏО Interactive / EA Games 


ABmopume na Hitman са създали 
Великолепен гпакгпически екшън. В 
него Bu се налага да спасите Ню Üopk 
от... ЧерВената армия! Играта е 
малоумна, gopu изключително 
забаВна В малоумието си, глвърди 
Веселин ЖилоВ. 


Microsoft Corporation / Bungie 


„Пуснахме бради om чакане“ се 

ka3Ba В подобни случац. U emo че 

gBe години след премиерата си, 

Все още най-популярното загла- 

Bue за X-Box бе КонвВертирано за 

РС. А на Въпроса „ЗаслужаВаше 
ли си чакането“ ще Ви omeoBopu Добрин UopgaHoB, 
koümo цзигра Halo на един дъх, а после om сВещен 
страх да не сбърка някъде пусна брада, докато пише- 
ше статията. 


Buka Entertainment / 
Jonquil Software 


Типично RPG, В koemo изпитание 
се nocmaBsim търговските Bu 
умения. Ho не само me. За ga ce 
насладите на uepama, пък и за ga 
я uquepaeme доКрай, не е gocma- 
тъчно да ce pa3BuBame само kamo търговец, а mpsibBa 
да търсите баланс между уменията Bu на глъргоВец и 
развитието на героя Ви като Воин или маг. 3auumepe- 
суВахте ли се? ПоВече - В mecma на Борис Стоянов. 


Microsoft Corporation / 
Ensemble Studios 


| Излязла година след opueuHaA- 

1 ната игра, Age of Mythology: 

| Ihe Titans предлага няколко 

значими и достойни HoBocmu. 

КаКВо обаче да очаКВаме от играта и Въобще Как 
ms ще успее да напраВи една добра uepa още no- 
добра? За да разберете, прочетете cmamusima на 
Мартин Димитров! 


[RNSOUNCN имне 2 A 


Веііс / Ѕіегга 


i] RESEARCH  CAUNCH C 


реди Време случайно чух, че ce pa3pabomBa Космическа 

стратегическа Компютърна игра, носеща името 
Homeworld. Около дадената предварителна информация се 
Bguena доста шум и Всички твърдяха, че moBa ще е револю- 
uuoHHo ноВа игра. Е, аз не споделях moBa мнение, но опреде- 
лено Homeworld ме заинтригува. Отдавна съм любител на 
научната фантастика, a Възможността да КомандВам фло- 
munus om Космически кораби много ме привличаше: 

Узмина доста Време, преди играта да се появи на Ком- 
пютърния пазар. Homeworld наистина беше нещо HoBo и 
различно, макар u не чак moAkoBa революционно. Чграта mo- 
ментално стана xum и Веднага се заговори за продълженче. 
Близо година по-Късно Relic пуснаха допълнение Към 
Homeworld — Homeworld: Cataclysm, Което, реално погледна- 
mo, cu беше почти uucmo ноВа игра. Логично бе след огром- 
ния успех Както на играта, maka и на допълнението Sierra ga 
не u3nycHam Възможността за продълженче. То Вече e факт 
u се нарича Homeworld 2. 

Началната анимация на Homeworld 2 ни запознава с uc- 
mopusima на намирането на xunepnpocmpancmBenume ядра. 
Още с откриването на първото се развили птъргоВските 
пътиша. Bmopomo било намерено от раса, заточена далеч 
от родния cu сВят, и с негова помощ тя се завърнала у дома 
(ucmopusima om първия Homeworld). Emo че е намерено u 
третото ядро. OmkpuBamea обаче е злата империя и ней- 
нияга ноВ Водач — т.нар. Вейгър (Vaygr) лорд, иска да завземе 
Вселената. Трите ядра mpsibBa да се обединят. 

Като цяло сюжетът е много интересен и moBa е един 
от основните подтици Кампанията да се изиграе доКрай. 
HaucmuHa на моменти историята е стандартна за научна- 
ma фантастика - зла империя, древна изВънземна paca, be3- 
следно изчезнала преди десетки хиляди години, ü m.H., но MO- 
Ва само npaBu сюжета по-интересен. 

Кампанията В Homeworld 2 е разделена на отделни Mu- 
cuu. Разбира се, Всяка мисия е уникална ч разкрива част om 
историята на играта. За разлика om повечето нови cmpa- 
meeuuecku игри В Homeworld 2. мисчите не са абсолютно eg- 
нообразни и стандартни; maka че ms egBa Au ще Ви gockyuae 
бързо. ОтноВо ще започнете с кораб майка — „Гордостта на 
Xuueapa", koümo е Вашият осноВен Кораб. Той може да npoua- 
Вежда ВсичКи други ВидоВе Космически кораби — om uampebu- 
meau до огромните разрушители. Играта ще Ви omBege на 
много различни места, ще ce сбльсквате многократно с 
Вейгърските сили, ще се срещнете със стари познати и Cb- 
юзници u ще изпълните древно пророчество. 


“<. top games 


Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Pentium 11 на 833 MHz 
Памет: 256 Мбайта 

Дисково пространство: 1,2 Гбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта, 
съвместима c DirectX 


Геймплеят на Homeworld 2 е абсолютно eg- 
накъВ с пози на пърВия Homeworld. Като цяло В 
играта има съвсем малко ноВоВъВедения, koumo 
за щастие са с положителен pe3yamam. ОсноВата 
на играта се гради около кораба майка, копто e Ba- 
шата база и koümo създава флотилията Bu. За ga 
можете ga nocmpoume флотилията cu, парябВа 
да събирате единстВения ресурс В играта. Ec- 
mecmBeno, ще mpsibBa ga 3auuumaBame Базата u 
корабите, събиращи ресурси, поне докато nocm- 
poume достатъчно голяма флотилия за amaka. 
Всяка мисия Ви предлага ноВи технологий за изс- 
ледВане. Някои om max Ви gaBam Възможност да 
строите ноВи ВидоВе кораби или прибавят нови 
специални умения на същестВуВащите Кораби. Mo- 
Вечето гпехнологии обаче просто поВишаВат скоростта 
или здравината на даден Вид кораби. 

Като стана дума за различните ВидоВе Кораби, me оп- 
ределено са много. Разделени са В няколКо kameeopuu — nog- 
държащи Кораби, платформи, изтребители, kopBemu, фре- 
гати и разрушители. Всяка kameeopusi предлага поне по дВа 
модела, така че В Homeworld 2 чамте Възможност ga cu u3- 
градите флотилия om около 30 различни Кораба. Всеки om 
тях е c различно предназначение, със специфични силни и 
слаби страни. Например бомбардировачите са силни срещу 
фрегати и разрушители, но са слаби срещу изтребители и 
kopBemu. Бойните крайцери пък имат огневата мощ ga се 
спраВяга с Всеки друг кораб om играта, но са баВни u трома- 
Ви. Ключът Към успешна победа В Homeworld 2 е доброто 
съчетаВане на различните Кораби. bowbapgupoBauume Ви 
гарябВа ga са съпровождани om изтребители, а разрушите- 
лите Ви трябВа ga са придружени и om фрегати u т.н. В 
сравнение с пърВия Homeworld сега Балансът е много по-до- 
Бър, така че ще Bu се наложи ga no^3Bame Всеки един om me- 
зи Кораби. Дори след Като nocmpoume могъщите разруши- 
плели, ще продължите ga се нуждаете om изтребители и 
БомбардироВачи, koumo са единствените единици, с кошто 
разполагате по Време на пърВите си мисии. 

Можете да групирате различните Кораби, kakmo u да 
им 3agaBame noBegenue (пасивно, дефанзиВно или агресивно) 
и тактика. Takmukume правят избраните om Вас кораби no- 
силни, но и по-бавни. ТоВа ce дължи на факта, че cna3Bam ga- 
дена формация и amakyBam едноВременно една цел. Можете 
да 3agaBame три Вида тактики, koumo cbpomBemcmBam на 
осноВната цел — изгаребители, фрегати или разрушители. 
Като цяло изкустВеният интелект В играта е на отлично 
ниво - корабите Ви избирапо почти Винаги най-добрагпа Въз- 
можна цел. 

Homeworld 2 определено е трудна чгра и moBa се дължи 
mouHo на bumkume. Te обикноВено са масови и динамични и 
geücmBuemo понякога се проследява ппрудно. По-често ще се 
озоВаВате В ролята на наблюдател на зрелищните Визуал- 
Hu ефекти, отколкото В ролята на чоВек, издаВащ 3anoBegu 
на Корабите cu. ПоВечето сражения изискВаг не само да раз- 
полагате с голямо Количество Кораби, но и да прилагате gob- 
ре обмислена тактика. ТоВа проличаВа още на четвъртата 
мисия, за Която не един и дВама играчи са се оплаКВали, че e 
неВъзможна. Най-големият проблем според мен е, че често 
екранът Bu не може ga обхВане цялата схВагпка и mpygHo 
можете да проследите добре geücmBusima. В плакьВ случай аз 


ла 8 Опи ргенапашриегератов complete: 


Не очакВайте да се сдо 
сВръхоръжие, което ga унищожав 
гацлия с един изстрел. Победа В Homew 2 
ще постигнете след множестВо масови Битки; | 
ТрябВа постоянно да притискате npomuBHuka cu c № 
добре планирани атаки, mo не става бързо. Чмай- 
me предвид и това, че по mo големи Кораби са доста 
баВни, m.e. че ще Ви ce нал cn поседите зад kom- 


пютъра cu. ТоВа, разбира се, не є че ре става 
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74:08 Опа! Dreadnaught repairs complete 


рапа om msx, a Когато приближш 
Кораб, omuemauBo ще в з 


ащо. 

В заключение Homeworld 2 е, 
първата игра. Не е огаличнияга из 
за ми игра, но Кампания 


езспорно Command&.Conquer: 

Generals е най-добрата КТ5 . 
стратегия за годината: ТоВа при | 
пом жение, че изключим. разшчре- 


ganv ye 

u Когато npegu hoo 1 Е 
Вината, почти ce шашнах. Hauc- 

E зі тина досега Всеки C&C е имал раз- 
m ширенце, но пораи. липсата на 


вв) 


cu. ЯВно обаче проб 
pucmume продължава да. peg | 

Bogeuiume ноВини. Taka че е coB- pu 
сем закономерно хората om EA ga 
се спремяп да изКарапа някой up EE 
. друг долар om поредното. pasului- m REIR 
e penue на пази тема. 


uu на САЩ 


>> Avenger Джип c дВе лазерни оръдия. Може ga „оцВегтяВа“ 
противниковите части, npaBeüku ги по-лесна мишена за Вашите 
единици. CnpaBs се и с Вражеските леглателни апарати. 


лезо om opueu- | ^| 
лната Версия, 3agauu- ^. 4/ >> Microwave Tank - МикроВълноВ планк, чието смъртоносно 
о-труднч ч He- . ? микровьлноВо поле е перфектен начин за цзбиВане на Войници. Mo- 
съмнено ще се харесат | : -- же ga изключВа протиВникоВи сгради om дейсгаВце. 
на хардкор играчите. 
AobaBenu са u няКои HO- ||; 
Ви Карти, koumo да | 
i POREDNE В pe- : 
Жим | 5Кіггпі5п 7 или. | >> Countermeasures - Ъпгрейд, Който даВа Възможност на 
Muliplaycr. Според мен /2 Въздушните Ви части да избягват npomuBnukoBus огън, т.е. да не 
обаче gBeme най-Важни | могат да бъдат сВалени. 


- неща В играта си ocma- — 
Ват новите: техноло" >> Hellfire Drone - Роботи, съпроВождаши частта, Към kos- 


mo са прикрепени. Помагат, като изстрелват ракети по Врага. 


>> Sentry Drone - НеВидима разузнаВаптелна част. При bne- 
рейдВане получаВа 20-милиметроВо оръдче за Борба с лекобронц- 
рани единици. 


>> Chemical Suits — Костюм за химическа защита, koümo по- 
ВишаВа издръжлиВосгата на Вашите Войници срещу токсични Be- 
щества, миКроВълноВи полета и радиация. 


>> Supply Lines — СнабдяВане. ПоВишаВа „прочзВодителноспт- 
ma" на Вашите хеликоптери Chinook. 


>> Bunker Buster Bombs - Бомби за разрушаВане на тунели 
(праВилното решение на проблема с myHeAume на mepopucmume). 


[o ВО MOAB (Mother Of All Bombs) - Ъпгрейд, koümo превръща 
Бомбите В нещо много по-разрушително. 


>> Firebase — Артилерийска огнеВа позиция, В чегпирите Края 
на Която може да има по един Войник. 


>> Leaflet Drop - Деморализиращи Врага листовки. Всяка 
част, прочела брошурката, изВеднъж губи Желанче ga ce bue и за 
kpamko Време не може ga се дВижи. 


>> Spectre Gunship - Самолет, оборудВан с разрушителна 
многоцеВна картечница. 


Технологии на Kumau 


>> Listening Outpost - Камион, специализиран В 
omkpuBauemo Ha неВидими npomuBnuukoBu части, 
който може ga се защитаВа и сам. 


>> Хеликоптер, който осВен че e специализи- 
ран В пренасянето на части из цялата Карта, може 
и да се ъпгрейдВа, превръщайки се В смъртоносна 
Въздушна единица. 


Графика 


>> ЕСМ Tank - ТоВа „чудо на плехникагла" napa- ЗВук 
лизира протиВникоВите планкоВе и Кара pakemume Да 
еймплей 


да губят ориентация. 

УдоВволствие 
>> Neutron Mines - HeympoHHu мини, koumo £k E 
обаче не geücmBam на пехотинците, а само на Бой- 
ните машини, които изВеднъж cmaBam „неутрал- 


ни. 


Процесор: Pentium Ill на 800 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

Дисково пространство: 1,4 Гбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 


>> Satellite Hack 1 — Pa3kpuBa kapmama около 
противниковите Комананч центрове. 


>> Satellite Hack 2 — AaBa Ви Възможност ga 
Виждате Всичко, което Виждат и Вашите ВрагоВе. 


>> Neutron Shells — Heymponnu снаряди, които 
покосяВат противниковите пехотинци, но He дейс- 
mam на сградите и механизираните части. 


>> Internet Center - Интернет център - nog- 
държа до осем xakepu, koumo работят по-добре на 
закрито. ПозВоляВа Ви да напраВите ьпгрейдите за 


Satellite Hack. XH ологи и H a 
>> Frenzy - CBemkaBuuno nokauBa огневата мощ рм uama за 
и Бронята на частите Ви. б і 

>> Carpet Bomb - Бомбен Килим - не само най- ос о о дение 
Безопасната, но и доста опустошителна атака. на св ета 


>> Саботьор - експерт В прикриването и maünomo про? 
ниКВане. Koeamo Влезе В някоя сграда, я изключва, а ako moBa е ko- 
мандният център, „изчисгаВа“ Всички генералски способности. 


>> Combat Cycle - Изключително бърз womop, ччето оръ- 
жие 3aBucu om пехотинеца, Който го Кара. Опасна и смъргтонос- 
на част. 


>> Ва е Bus — ABmobyc, копто може да Вози Войници, а me 
да стрелят отВъгоре. Когато Бъде унищожен, аВпомагпично се 
преВръща В бункер. 


>> Worker Shoes — Obymu, Вашите работници ходят по- 
Бързо, а moBa Води до по-бързо получаВане на пари. 


>> Сато Nettings — Камуфлажните мрежи, koumo ckpuBam 
по-надеждно Вашите ракетни успланоВКи и гпунели om очите на 
Врага. 


>> Fortified Structure — bogAuBa тел, използВана за cpopmu- 
фикационна защита. 


>> Booby Trap - Капани, които елиминират пехотинеца, 
стъпил Върху max. 


>> Fake Structures — ФалшиВи сгради, използвани за заблу- 
да на Врага, Които по Всяко Време на играта могат да бъдат 
преВърнати В истински. 


>> GPS Scrambler — GPS заглушител, копто позВоляВа на 
частите Ви да се промъКВат незабелязани от радарите из us- 
лата Карта. 


>> Sneak Attack Tunnel - Тунел, koümo u3HukBa Където по- 
Желаете и Ви позВоляВа сВеткаВично да прехВьрлигте Ваши yac- 
mu до определено място. 


Както Вече споменах, Zero Hour ни предлага да играем и с подфракици. Те ca geBem, а Като добавим Към тях 
и основните три, cmaBam общо дВанайсет фракции. ЗВучи фантастично, нали? ОбикноВено В игрите om серия- 

|. та C&C имаше om Ве до mpu страни В конфликта, но този път me са почти четири пъти поВече, 
“Какво обаче представляват me3u подфракцич? Те се основаВат на определени генерали или лидери, Които 
реал модификацич на част om арсенала на определена фракция om uepama, като по пози начин получаВате Hs- 
Ви Бонуси u търпите наказания за промените. По пози начин Bue специализирате дадената осноВна страна В 


:uepama (САШ например) В определена област (получаВа лазерни maHkoBe и bamapeu) за сметка на друга (не може 
да процзВеждате други maHkoBe). За съжаление подфракциите са достъпни единствено В режим Skirmish, Generals 
challenge ù при uepa В мрежа, но не и В eomoBume Кампании na Zero Hour (с едно малко изключение). Te са добро go- 
пълнение Към геймплея, koemo носи доста разнообразие om Възможности за игра и Ви Кара ga си изграждате go- 
пълнчтелни спра ото Hukoea не се знае срешу КакъВ противник ще се ое вни gokamo не се сбльс- 


>> King Raptor - ПърВата генера- 
ция сВръхзвуКоВи самолети om този 
mun са леко Бронирани, но бързи и доб- 
ре Въоръжени. 


>> Combat Chinook - ПодноВени- 
sim модел на познатия ни хеликоптер не 
е Вече Беззащитен срещу наземен огън. 
Om gBeme му страни има по дВе Bpamu, 
през koumo „пътниците“ могат да obc- 
трелВат Врага. 


>> Stealth Comanche - Ъпгрейд за 
съотВегтните хеликоптери, Който ги 
прави неВидими за Врага. 


Общи модификации – Екипира Всички Въздушни 
единици със защитна система с лазерно насочване 
и поеВтиняВа производството им; генералската 
способност A40 Thunderbolts e „по-еВгпина“; Stealth 
Fighter е достъпен В самото начало; Crusader Tank и 
Paladin Tank ca недоспльпни. 


is Alexander (САЩ) 


стрелВа ракети с електромагнитни 3a- 
ряди. 


>> Aurora Alpha — НоВияг модел на 
mo3u бомбардировач e Вьорьжен с бомби, 
Които се ВзриВяВап още Във Въздуха u 
залиВага Врага с огън. Приятен начин за 
неутрализиране на npomuBnukoBama npo- 
гливоВъздушна защита. 


>> Advanced Control Rods - Ъпг- 
peüg за подобряВане на прочзВодител- 
ността им. 


Общи модификации - Particle Cannon е по-евтин; 
Всички преВозни средства са по-скъпи; Crusader 
Tank u Paladin Tank са недостъпни. 


>> Laser Defense Turret - Оръдие,“ 
Което напраВо изпепеляВа npomuBnuko- 
Вите части със сВоя лазерен лъч. Ecpek- 
muBHo е както срещу наземни, maka и 
срещу Въздушни единичи. 


>> Laser Tank - ТанК, използващ ла- 
зерен лъч Вместо снаряди. За сьжале- 
Hue, ако нямате достатъчно ток В pa- 
запа, той става безполезен. 


Общи модификации – Avenger-ume са по-евтини; 
ракетите Tomahawk, Crusader Tank и Paladin Tank ca 
\ недостъпни. 


6 to 


>> EMP Patriot — bamapes, Която из“ 


>> Fortified Bunker – Бункер, 
Който може ga 3auumaBa go gecem 
Войници от директна бомбена amaka 
или наземен огън. 


>> Assault Troop Transport - Тран- 
cnopmbop за пехотата, koümo лекуВа 
близките до него Войници. 


>> Mini-Gunner - Пехотинец, Bbo- 
ръжен с многоцеВна kapmeunuua. Непри- 
ятна част за обикноВените npomuBnu- 
коВи Войници. 


>> Para Drop - ПозВоляВа Ви ga nyc- 
кате napaurymucmu на Всяко достъпно 
място В цялата Карта. 


Общи модификации – Всички пехотинци започ- 
Bam на ниВо Ветеран; ъпгрейдът Nationalism e goc- 
тьпен още В началото; Battlemaster Tank и Оуепога 
ТапК са недостъпни. 


>> Emperor Tank - Танк с пие, 
гпелно голяма разрушителна сила. 


>> Tank Drop - На ниво 3 тази ze- 
HepaAcka способност Bu даВа Възмож- 
Hocm да пускате om Въздуха Battlemaster 
Tanks наВсяКъде по kapmama. 


Общи модификации - Всички гпанкоВе 3anouBam 
на HuBo Ветеран; maukoBeme са по-евтини, но Вре- 
мето за npouaBogcmBo е същото; Въздушните 
части са по-сКъпи, a Nuke Cannon и Inferno Cannon ca 
недостъпни. 


>> Advanced Nuclear Power Plant N 
ВследстВие на ноВо mexno^oeuuHo omk- 
pumue тази електроцентрала прочз- 


Вежда страшно много енергия. 


>> Nuke Bomber - Бомбардировка, 
но пози път с ядрени бомби. 


->> Isotope Stability — bnepeüg, koü- 
mo осигуряВа по-качестВено eopuBo за 
mankoBeme. 

Общи модификации - Всички гпанкоВе 3anouBam 
със снаряди с уран и ъпгрейд за скорост; електро- 


централите произвеждат поВече енергия; Nuke 
Саппоп е достъпен още В самото начало на играта 


“Генерал Rodall „Пето“ Juhziz (АОС) 


>> Advanced Demo Trap - Kana- 
ните ca no-eBmunuu, по-бързо ce nocma- 
Bsim и са по-разрушителни om npegu. 


>> Suicide — Ъпгрейд, Който Bu 
позВоляВа ga ВзриВяВапе Всяка една 
Ваша част или сграда, Която съдържа 
единици. 


Общи модификации — Bomb Truck е no-eBmuu; 
Всички терористи нанасят по-големи щети; ъпг- 
реддът за Booby Trap е достъпен от началото; на 
моторите Ви пърВоначално има mepopucmu; He- 
Видимите части и способности са недостъпни, с 
изключение на Jarmen Kell; плоксичните ъпгрейди 
също са недостъпни; Scud Storm, Scud Launcher и 
Bomb Truck са заредени с експлозиви. 


Принц Каззай (АОС) 


Общи модификации - Всички сгради 
могат да бъдат ъпгрейднати c Camo 
Netting; след Като направите Camo 
Netting В Supply Stash, pabomnuuume Ви 
се cgobuBam c Камуфлажна MackupoB- 
ka, gokamo събират pecypcu; ъпгрей- 
дът за Камуфлаж е достъпен за бун- 
гловВниците опа началото; защитните 
съоръжения започВага c Camo Netting; 
Hijacker-ume са достъпни още B нача- 
лото на играта; GPS Scrambler достъ- 
пен на mpemo ниво, Вместо на пето u 
се зарежда доста по-бързо; не може ga 
използВате mankoBe и Scud Launcher. 


ЗабелязВа ce, че 3D графич- 
ната машина е пипната u onmu- 
мизирана. Сега графиката u3e- 
лежда по-зашеметяВащо omn- 
pegu. Експлозчите ч специални- 
me ecbekmu, koumo са една om 
cuaHume cmpaHu Ha uepama, ca 
още no-BneuamasiBauiu. ДобаВе- 
ни са анимации между мисиите, 
koumo наподобяВага ноВини по 
CNN. 

Музиката продължаВа ga е 
cpaumacmuuHa, тематично обо- 
собена за Всяка om огаделните 
фракцич. 3BykoBume ефекти и 
реч са на ниво. Голям Купон е да 
слушаш КаК генералите си раз- 
гоВарят по Време на uepama ч 
kakBu ги рьсяга. 


Доктор Thrax (АОС) 


>> Toxin Network - Този mun 
ВходоВе Ha тунели е защитен om 
оръдие с токсични заряди. 


>> Toxin Rebel - Войник, koü- 
mo може ga разпръскВа смърто- 
носни химиКали и Биологични оръ- 
жия сред Вражеската пехота, неза- 
Висимо дали тя е скрита В бункер. 


>> Тохш Terrorist — Част, подобна на mepo- 
риста, с тази разлика, че когато експлодира, 
разпръсКВа глоКсични облаци около себе си. 


>> Anthrax Gamma - Ъпгрейд, koümo е доста 
по-смъргпоносен на Бойното поле om Anthrax 
Beta. 


Общи модификации - Всички mankoBe 3a- 
nouBam с токсични снаряди; Hslkou ракети са 
заредени с токсични ВещестВа; маскироВьч- 
Hume части и способности, с изключение на 
armen Kell, са недостъпни. 
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мериканците Все още He могат ga сВикнап с мисълта, че Студената Война сВърши и че е Време ga си измислят 

оВи ВрагоВе. В Киното и игрите Все още ce срещат лоши руснаци, фанатично размахВащи знаменца с пеппольч- 

ku. Този стереотипен образ е moAkoBa далеч от действителността, че няма Как ga не Вбеси дори хора, които по прин- 

цип мразят комунизма. В глакива моменти се питам КаКВо ли им e на германците (дизайнерите на игри слагат нацис- 
mu В творенията cu с повод и без поВод, очевидно Водени от тВорческа шмпоглентност). 

Историята на тази игра обаче надмина Всичките ми очаКВания. Тя може да бъде сВедена до следните дВе изрече- 
ния: САЩ е завладян om руснаците! ТВоята работа e да спасиш Ню Порк! Разказът започва с moBa Как главният герой, 
който е над-обиКноВен ВодопроВодччк, omuBa да поправя протекли гарьби. bumoBusim проблем на една Haü-obuknHoBe- 
на Жена обаче придобиВа неподозирани измерения. Защото Въпросната дама се оказва шефка на движението срещу 


лошите комунисти! 


U така, играчо, Време е ga спасиш 
града! Но не сам, а с група Верни Бой- 
ци. Те приличат на нешо средно между 
улични гамени и Войници, оцелели след 
постапокалиптичен ад. Самото град- 
че също Впечатлява - лозунги и komy- 
няги В сянката на Empire State Building! 
Голяма Веселба! 
Когато щракнах Върху Бутона 
New Game, бях убеден, че по-голяма 
кретения едВа ли ще Видя В близки- 
me месеци. А-а-а! НеВежество! Нег- 
рамотност! Малоумие! НапраВих 
няколко kpauku с главния си герой... 
U зяпнах om Възхищение. 
Не знам Как да Ви го обясня... 
Виждате ли, играта наистина е 
адски малоумна. Просто e изк- 
лючително забаВна В малоумие- 
mo cu. Freedom Fighters е moAkoBa 
добре изпипана и замислена, ue 
глупостите престават да Ви 
правят Впечатление и дори 3a- 
почВат ga Bu BeceAsm. ТоВа доня- 
Къде се дължи на самоиронията 
— никой не се Взима на сериозно В 


тая игра. Героите се 8mypBam В mene- 
то с реплики от сорта на „Хайде на 
Купона!", a ako ce 3acmoume много на 
едно място, Bu npaBsim забележки om 
рода Ha: „Абе, шефе, много мислиш, 
бе! Не му е сега Времето да се Колеба- 
ewl!“ Героят Ви също не остаВа по-на- 
зад; Когато излекуВа някой смърто- 
носно ранен боец (опа 096 на 10096), moü 
Казва: „Take it easy!“ („Не го Взимай на 
cepuo3Ho"). 

Freedom Fighters e адски забавна и 
пълна c ugeu. 3anouBame В third person 
nepcnekmuBa и управлявате героя cu 
по стандартния начин (WASD u миш- 
Ка). Героят може ga тича с лице Към 
Камерата и maka можете добре да го 
огледате. Ако nogckouume, uoBeuemo 
Ви ce nokamepBa Върху предмета, go 
който се намирате (bokAykuuücka ko- 
фа, Вентилационна тръба и m.H.). C 
me3u изпипани и акробатични anuma- 
uuu играта доста прилича на Tomb 
Raider c разлиКата, че е реализирана 
много по-добре като управление. 

Вече споменах, че не се биете ca- 


ми. Когато извършите добро ge- 
ло (спасяВане на неВинни, лекуВа- 
не на бойци, ВзривяВане на Вра- 
Жески обекти), Вашата харизма 
(charisma) се nokauBa. Колкото 
по-ВисоКа e ma, толкова повече 
бунтоВници ще се присъединят 
Към Вас. Можете да Вземете go 
gBanaücem души със себе си! 

Uepama е преди Всичко 
тактическа. Но няма сложен UH- 
терфейс, Който да Ви отблъск- 

Ва. ТрябВаше ми точно полоВин 
минута, за да разбера Как се yn- 
раВляВа (е, някои по-хитри номера 
научих малко по-Късно). С три Кла- 
Виша gaBame запоВеди на бунтоВни- 
ците. Те могат да тичат с Вас, ga 
пазят определена зона, а също така 
ч да атакуват. Примерно казВате 
uM „нападайте“ и гледате Към опре- 
делена сграда – при Което те нахлу- 
Ват Вътре, без да Ви чакат. Може- 
те да им укажете съвсем прецизно 
Къде да отидат, npuueABaüku. ce Към 
съответното място. Също така, 


ако задържите бутона, coomBemnama команда Важи за Всички 
Бойци, В противен случай - само за един от тях. Можете да 
лекуВате и себе си, и останалите с аптечки. 
FF е създадена om aBmopume на Hitman и me за пореден 
път noka3Bam на kakBo са способни. Дизайнът на nuBama e 
разчупен, Което позВоляВа ga ce kamepume по покривите 
на сградите, по разрушените етажи и оттам да omcm- 
релВате AouikoBuume със снайпера. За моя изненада, след 
kamo разбраха Къде съм, me пратиха малка групичка Към 
mpemusi етаж. ВражесКите Войници се Качиха по същия 
начин, no koümo и аз го бях сторил! Шяха наистина ga ме 
cBapsim no бели гащи, ако не бях оставил на Входа на раз- 
рушения апартамент трима души, koumo да ми пазят 
гърба. 
Kakmo сами разбирате, UU-mo е на ниво. Ц съюзни- 
ците Ви, и Враговете се npukpuBam зад различни обекти 
u могат ga Ви следВага дори ako ce качите Върху някой 
nokpuB. Вярно е, че поняКога 3aneuBam В стената uAu пък 
стрелят един през друг, но moBa се случва gonycmuwo 
рядко. Сложността на тяхното поВеденце предлага 
много Възможности на играча. Вие можете да осигурите 
uium на хората си чрез прикриващ огън, me могат да 
HanpaBsim същото за Вас. Можете да пратите някой ga 
paaceüBa Врага (или Вие самите ga сте „примамКата)), 
докато другите стоят В засада и поднесат на черВени- 
me друзя неприятен clopnpua. 
Имах изВестни проблеми, gokamo разбера, че не съм 
обикноВен Водник, а преди Всичко Капитан. Моята работа 
е ga даВам 3anoBegu, но не мога да хвана Всеки за ръчичка 
u да Върша нещата Вместо него. Разчитам Ha това, че 


моите хора си знаят работата. Аз съспаВям само най-общ 
план; той обаче се променя, защото Винаги има непредВидени 
изненади и Всичко mpsibBa да се измисля В дВижение. 

Пример: Стигнали сме до позиция със стационарни kap- 
meuHuuu. Мога да пострелям с някоя om max или да заповядам 
на хората си да ги хВанат 3gpaBo и да пазят зоната. Отпред 
Врагъп се e барикадирал и e трудно да бъде уцелен. Отгоре на 
Всичко праща малки групички, koumo се промъкВат между сан- 
дъци и разрушени Коли В опит ga ни изненадат В гръб. Веднъж 
след kamo превземем зоната, moBa не ни праВи нейни господа- 
pu. Ako Всички я напуснем u продължим нататък В ниВото, при 
заВръщането ни може ga се окаже, че няколко КоВарни Комуня- 
ги са ce доКопали до защитените гнезда и преврьщагі живота 
Hu В ag. 

Задачите Bu са разнообразни. Например по някое Време 
gokonBame базука и сппреляте по могъщ npomuBHuk (Bepmo- 
лет, танк). Обърнете Внимание, че можете да носите само 
едно осноВно оръжие. Ако намерите базука, пушка или снайпер, 

ще можете ga ги използВате само ако захвърлштпе 
сВоя автомат. За cmemka на moBa имате MHO- 

го Второстепенни оръжия: ефекгпиВен nuc- 

moAem, не moAkoBa ефективни гранати 
(BpaeoBeme често бягат om max), КоКглей- 

ли Молотов (огпноВо — руснаците ca xum- 

pu, пък и не изгарят лесно). Вашият Bo- 


gonpoBoguuk носи и гаечния си Ключ. Той обаче е Безсмислен, 3a- 
щото ако останете Без муниции, можете да млатите npo- 
muBnuuume u с приклада Ha aBmowama. 

ОсноВният проблем B Боя e прицелВането. B РС Версията 
mo не е авппоматично, както при Конзолите. Ако натиснете 
десния Бутон на мишката, камерата приближава героя u Mo- 
Жете ga ce прицелВате почти Като ВъВ first person shooter. Не 
мислете обаче, че гпоВа Ви улеснява много. С Колелцето на 
мишката пък се сменят оръжията. Ако mamu не Mu беше no- 
дарил мишка със scroll button, Ню Порк още щеше ga е под 
Властта на комунистите. 


Стил 

Играта е Красива. lepoume ca дегпайлни, обсгпаноВката 
също. Въпреки мрака има едно усещане за комикс, за шега. 
Особено ме Впечапали една Жена Войник, която поразител- 
но прилича на La Femme Nikita. Може u ga я Видите на okon- 
nume kapmunku и moeaBa ще pa3bepeme защо moAkoBa Bu- 
соКо съм оценил epacpukama. He на последно място - дори 
притежателите на стари Видеокарти ще се насладят на 
Великолепни cBemaunHu и сенки. 

Музиката e прекрасна. Тя е смесица om хорове u mex- 
но. Понякога е динамична, друг път — апокалиптична, случ- 
Ва се и ga е иронично руска, но Винаги ВьВлича В geücmBue- 
mo. ЗВукът също е много добър - mpsibBa само да uyeme 
куршум, рикоширал om мегпална повърхност! По Време на 
Битка лошите u добрите ръсят cBoume дебилни Комен- 
mapu. Гражданите на Ню Порк също са приказлиВи и guano- 
3ume с тях са белязани om гоипичната самоцрония на u2- 
pama. 


ИзВводи 

Вече споменах, че не обичам истории, В koumo „лоши- 
me" са руснаци. Екшъните (пък било то и тактически) също 
He са любимият ми жанр. Въпреки moBa ЕЕ адски много ми 
хареса. ИзВодите ли? Можете ga ги HanpaBume и сами. 


— £o games 9 


Историята 

Последните дни на чоВечестВо- 
mo са дошли. The Covenant - съдружие 
om изВънземни раси, наближаВа Земя- 
ma, завземайки планета след планета. 
Победоносният им марш изглежда не- 
ськрушим, защото хората нямат оръ- 
Жия, c koumo да им ycmosim, Humo начин 
ga скрият месглонахождението на 
родната планета - хиляди Кораби be- 
гълци напускат Колонците u се omnpa- 
Bam В една посока - Земята. Kanuma- 
нът на един om последните Военни Ко- 
раби ce решаВа на отчаяната стъпка 
да пожертВа хората си, за да omBaeue 
Вниманието на агресорите далеч. om 
дома. Корабът му Pillar of Autumn пра- 
Ви xunepckok на сляпо В посока npomu- 
Воположна на Земята и npucmuea на 
място, непознато om чоВечестВогто 
- между газоВия eueaum Threshold и 
малката му луна Basis. Msicmo Като 
Всички останали и място, Където 3em- 
ляните биха намерили смъртта си, 
ако не e обикалящия наблизо метален 
guck Halo с диаметър om 10 000 мили, 
koümo uma собсгавена epaBumauus и 
атмосфера и на Който очевидно uma 
жиВот. В минутите преди изВънзем- 
ните да разрушат Кораба, капитанът 
събужаа om Криогенен сън mpuwempoB 
Киборг — същество, за Което не ce 
знае нищо, осВен че около името му - 
Master Chief, се носи ореол на слава, че 
Всички членоВе на екипажа ce обръщат 
към него със „сър“, а Капитанът го npu- 
ема 3a раВен. Чипът на изкустВения 
интелект на Кораба — Cortana, e nocma- 
Вен В допълнителните Банки на Кибор- 
га, а самият той - изпратен да се cna- 
сяВа с Колкото може поВече пехотинци 
Ha Halo. Условията за жиВоп на muc- 
muuHama метална koucmpykuus, cbm- 
Ворена om дреВна циВилизация, са 


рез 1999-а година Bungie обявиха, че npaBsim uHoBamuBna игра, kos- 

mo ще разтърси геам индустрията. Цмето й беше Halo, a жанрът 

— КръстосКа между екшън om пърВо/трето лице и реалноВремеВва 
стратегия. Играта, Вече В напреднал стадии на разработка, бе пред- 
назначена за Мас u РС. За покруса на мнозина геймъри om цял cam 
Microsoft решиха, ue Halo ще Бъде адсКи добра игра, закупиха Bungie и cu 
ocueypuxa заглаВието само 3a излизащата moeaBa ноВа игроВа Конзола 
X-Box. До Времето, Когато Halo се пояВи на пазара - Края на 2001, Жан- 
рът на играта претърпя леки промени, продиктуВани както om идеч- 
me на дизайнерите, така несъмнено и от маркетинговите стратези 
Ha Microsoft. Времето показа, че Microsoft не са сбърКали - футурис- 
глочнияпо екшън Halo, Бидейки пилотно и рекламно 3aeAaBue за X-Box, 
се продаде B 3 млн. екземпляра. Bungie се заеха Веднага да npaBsim Halo 
2, a работата no конвертирането Ha Halo за РС Бе отредена на 
Gearbox. Конвертирането - тази тежка задача, отне на фирма, 3aHu- 
маВаща се единстВено с конвертиране на игри, цифром (2) и словом — 
пак дВе години. Днес, В Края Ha 2003 г. дори със самото излизане на 
Halo: Combat Evolved, Microsoft omHoBo напомнят: „Геймъри от цял 
сВят, ako искате да играете Велики игри Като Halo, Купете си нашата конзола X-Box! Да, ние Bu предоставяме Въз- 
можност да играете Halo и на Компютрите си, но знайте, че само след дВа месеца 3a X-Box ще излезе Halo 2, та- 
ka че Вие пак сте с дВе години назад. Идете и си Купете Х-Вох!“. 
Нека, макар и c дВе години закъснение, разгледаме и ние „една om най-Великите игри на Всички Времена“! 


идентични на земните - има Въздух, 
земя, Вода, растителност, духат 
Ветрове, Вали сняг... само gemo изос- 
maBenume сгради са с чудата apxumek- 
тура и неясно предназначение. За изне- 
нада на земляните, извънземните са 
дошли тук преди тях, търсят Haxog- 
ku от изчезналата циВилизация u Haŭ- 
Вече могъщ артефакт, koümo ще eu 
превърне завинаги В непобедима Воен- 
на сила. Пътят назад е огпрязан, u3- 
Вънземните получаВат постоянни 
подкрепления огт обикалящата наблизо 
флота и единстВеното, koemo остаВа 
на малцината оцелели, e ga разгадаят 
пърВи maüHama Ha Halo или да загинат. 


Концепцията 

Играчът Влиза В ролята на Master 
Chief. B ocHoBama cu Halo предстаВляВа 
екшън om пърВо лице, като през nono- 
Вината Време играчът се спраВя с Вра- 
гоВете сам, а през останалото - сра- 
жаВайки се рамо до рамо с пехотинци- 
me. Киборгът може ga упраВляВа npe- 
Возни средстВа u оръдейни ycmanoBku, 
kamo myk nepcnekmuBama се сменя и 
Halo се превръща В екшън от mpemo 
лице. Загадките В uepama са сВедени go 
минимум, а екшънът — ескалиран до 
максимум. Master Chief получаВа чесгли 
напътстВия om Сопапа, maka че няма 
моменти, В Които играчът да се пита 
„сега kakBo да правя и накъде ga omu- 
Вам“. Посоката е ясна - там, Където 
са изВънземните, а целта - да ce изби- 
ят до Крак. Историята на играта e ^u- 
нейна, но и изключително ВълнуВаща, 
уВличаща В geücmBuemo и mee^euia ue- 
раещия да продължи напред. Наю пред- 
лага 15-20 часа динамичен геймплей В 
заВисимост om уменията на играча и 
mpygHocmma, Която е избрал. Ако 
гарябВа ga се търси аналог сред Вече 


познати РС-заглаВия, mo ВъзниКВага 
неминуеми асоциации c Unreal, Half-Life 
u Giants. 


Противниците 

The Covenant има няколко основни 
единици, Които ще срещнете още на 
пърВите ниВа u с които ще се борите 
до последните. БосоВе няма, но за 
смегака на moBa има противници, kou- 
mo изглежда не ca om The Covenant, a 
просто пазители на Halo. В Което не 
съм съвсем сигурен и mo по сериозни 
причини, които ще бъдат споменати 
по-късно. Бойците на The Covenant са 
изключително Колоритни Като Вън- 
шен Bug и поведение и заслужават да 
бъдат описани. 

Най-жалките и често срещани u3- 
Вънземни ca Grunt-oBeme. Ниски и дебе- 
лички, повече приличащи на Кокошки, 
отколкото на Войници, me са там cs- 
каш поВече ga 3abaBAsiBam играча, om- 
колкото ga го сплашат. Поведението 
ч дори репликите им силно MU напом- 
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Минимални изисКВания 


Процесор: Pentium Ill на 733 MHz 
Памет: 128 Мбайта 


Дисково пространство: 1,4 Гбайта 
Bugeokapma: 32 M6aüma 


нят нап-елементарните демончета 
от първите ниВа на Diablo 2 - Когато 
са много, са и много смели. Bukam, cka- 
чат дВа боя, стрелят отдалече, Bmyp- 
Bam се на тълпи ga me прегазят. Вед- 
нъж след kamo убиеш няколко om тях 
или, недай си боже, ce приближиш MHo- 
го, джудженцата така се cmpsickam om 
огромния Киборг, че ce разпръскват 
Във Всички посоки, като размахВат kv- 
сите си ръчички Към небесата и Викагп 
нещо от рода на ,Вай, аллах“. СлучВа се 
даже от уплаха да се избият самички с 
изпуснатите си или хвърлени накриво 
бомби, при което пада makpbB смях, че 
аз си изтърВам мишката, a киборгът 
ми седи насред Бойното поле, гледа 
mono и чака някой окопитил се Grunt, ga 
събере Кураж и да се подаде u33ag някое 
ykpumue да го сппрелне. Друг път ще ce 
случи Киборгът да мине muxo през Вра- 
жеската база u да излезе В гръб на ya- 
соВите само за да Види следната Кар- 
munka: Grunt-oBeme, koumo mpsibBa ga 
стоят В оръдейните ycmaHoBku, ca 
слезли от max, cBuau са се на Кьлбета 
на студената земя и хем спят, хем 
пареперяг nog падашия сняг. ЧоВек, ka- 
mo се нагледа на makuBa случки и cBuk- 
не с мисълта, че BpaeoBeme Водят соб- 
стВен ЖиВот, независимо дали топ e 
на бойното поле, или не, започва ga 
мисли за max като за живи същества, 
а не Като за поредните чудоВища om 
Doom, чиито единствен смисъл на ku- 
Boma е да го npeuykam. Taka се постига 
пълнокръВвност на измисления сВягт — 
елемент, koümo AuncBa В 9590 om uepu- 
me, елемент, заради Който Bungie зас- 
лужено получаВат иначе скъпите ми 
похВали. 

Elite-ume са Вече сериозни про- 
muBHuuu. Високо са колкото kubopea, 
uMam енергийни брони, досущ Zealot-u 
om Starcraft, и КомандВат малКи армий- 
ku om Grunt-oBe. ПрикриВат се зад yk- 
рития, но He om страх, a за да u3bsieam 
om масиран огън, след което uackauam 
u ce BmypBam Към Bac gokamo npe3a- 
реждате. Падне ли им бронята Вед- 
ньж, подиВвяВага, Възможно e да изгпи- 
чат да се скрият, но по-Вероятно е ga 
ce хВърлят kamo Камикадзета c Юмру- 
uu Върху Ви. 

Jackal-ume пък си носят прозрачни 
uiumoBe, зад които се kpuam приклек- 
нали, стрелят Ви твърде плочно и ce 
преглъркулВат наляВо-надясно прибли- 
жите ли ги. 

U макар да чма други още no-mex- 
koeabapumHu противници, може би Haŭ- 
сериозната заплаха си остаВат неВи- 
димите Еще-и, понесли лазерни meyo- 
Ве, посичаши с един удар nexomuHuume, 
a c няколКо - и самия Киборг. Може и да 


зВучи прекалено, но ako moa не са 
Dark Templar-u om Starcraft... 

АВиженията на npomuBHuuume ca 
анимирани перфектно, а реалистични- 
ят физически модел придаВа не само 
обемност, но и маса на движещите се 
обекти. Om изкуствения интелект 
Винаги ще има какво поВече да ce Же- 
лае, но Колкото до игра Като Halo, про- 
muBHuuume се държат напълно agek- 
Bamno и доста хитро В някои cumya- 
uuu. Бях Качил Киборга на едно плазме- 
HO оръдче и цялата извънземна паплач 
се беше покрила зад Контейнери. След 
kamo няколко Elite-u се опитаха ga ме 
сВаляп om ycmanoBkama и умряха слаВ- 
но, една групичка Grunt-oBe гпръгна ga 
ме заобикаля В гръб. Когато Haü-cemnue 
се показа на открито и бе превърната 
В пюре, усетих че moBa е било само Ma- 
неВра за отВличане Ha Вниманието ми 
- Вече бях под масиран огън om някол- 
Ко разпръснати ЕЩе-а. 

U така, след Като BpaeoBeme no- 
лучиха уважението ми, защото и изг- 
Aexgam, и се gBuxxam добре, защото за 
умни U са почти надарени с психика, ос- 
mana ga ги уВаЖжим съвсем, като се om- 
несем с max Като с достойни Врагове 
ч ги унищожим. 


Орьжията и ekunupo&kama 

В Нао няма силни и слаби, няма 
многоцелеви, няма и безполезни Opb- 
жия. Арсеналът е малък и, подобно на 
ВрагоВете, е достъпен изцяло още В 
пърВите ниВа. Оръжията на земляни- 
me ВключВат пистолет, щурмоВа 
пушка, снайпер, mekka пушка u pakemo- 
мет. Оръжията Ha изВънземните са 
плазмен пистолет, плазмена пушка и 
чглена пушка. Всяко от оръжията има 
различни: амуниции, Време за преза- 
реждане, скорост на стрелба, точ- 
ност и щета при поразяване. Така Han- 
ример снайперът е перфектен 3a How- 
на стрелба отдалеч, но опре ли go бли- 
3bk бой, cmaBa безполезен с 4-me Кур- 
шума, които побира. А moBa е твърде 
Важно, защото Киборгът може да носи 
MakcuMyM 2 оръжия едноВременно u ue- 
рачът mpsibBa постоянно ga съобразя- 
Ва дали не mpsibBa да изхвърли хубаВа- 
ma си пушка, чиито амуниции приВър- 
шВат, и да Вземе плазмен nucmo^em 
от ръцете на паднал Grunt. Kubopeom 
може да носи и go 4 гранати - експло- 
зиВни или плазмени. 

Шо се отнася до ekunupoBkama, 
поне засега няма РС-игра подобна на 
Halo. Master Chief разполага с 9 еднакви 
енергийни брони, разположени една над 
друга. Само най-горната понася щета 
до момента, В Който не падне, u се 
Включи тази под нея. Ако най-горната 


ъ ъзъзъъзъчиа 


броня е частично разрушена и Кибор- 
гът се оттегли да почине, тя се Възс- 
manoBsBa автоматично. Ako обаче eg- 
Ha om броните падне нацяло, тя не ce 
Възстановява, докато Master Chief не 
Вземе anmeuka, Която попраВя Всички 
поВредени брони. Някои биха Казали, че 
maka героят стаВа твърде неуязВим, а 
играта — пВърде Безинтересна, но 
Лично на мен ми харесВа aBmowamuu- 
ното презареждане на Бронята и дори 
гаВьрде честия autosave. Те правят 
дебненето на Врага излишно, а играта 
- по-динамична. Uma и някой извънзем- 
ни бонуси Като енергийни брони или ka- 
муфлажи за неВидимост, но така u не 
разбрах me по терена ли си стоят чли 
eu e изпуснал някой пречукан Elite, защо- 
mo Все ги намирах, koeamo не ми mpsb- 
Bam - след bumka. 


ПреВозните средства 

Те са четири - Военният джип 
Warthog и танкът Scorpion за земляни- 
те u летящите Ghost и Banshee за из- 
Вънземните. Киборгът може да упраВ- 
ляВа Всяко едно от max, стига пилот- 
ското място ga е празно. В дЖжипа има 
място 3a още дВама nexomuHuu - един 
go шофьора u един отзад на Карпечни- 
цата, а Върху танка могат да се качат 
четири пехотинци. Един cbBem за nuw- 
шофьорите Като мен - спирайте 
танка, за ga се качат пехотинците, 
щогло ako го догонВагп В gBuxkenue, Haŭ- 
много да ги сгазите - He че някой ще се 
сърди, но извънземните много се Ке- 
фят на подобни гледки. Интересно е, 
че джипът ч танкът не се чупят дори 
при пряко попадение от ракета, а само 
се преобръщат. После Киборгът може 
да eu изпраВи и nogkapa пак. За разлика 
от чоВешкКигпе, изВънземните машини 
ce чупят, но пък са по-интересни за nu- 
лотиране — Ghost Aemu нисКо над земя- 
та u е Въоръжена с дВе приблизително 
слаБи плазмени оръдия, докато Banshee 
е по-голяма и по-разрушителна. 


Мултиплейър 

Още по Времето, когато Halo е 
замисляна kamo игра с елементи на ре- 
алноВремеВа спратегия (като Tribes и 
Savage), мулгачплейьрьго e бил силно 
застъпен елемент. По-Късно, Когато 
излиза 3a X-Box, Halo предлага kakmo 
deathmatch на отделни мулгаиплейър 
Карти, така и koonepamuBHo преВър- 
гане на кампанията от дВама-чграчи, 
но на един. монитор. РС-Версията не 
предлага кооперативна игра В кампани- 
ята, 3amoBa пъК има 6 нови мултипле- 
оър Карти ч няколко нови opb- 
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жия. ОсВен познатите ни режими на игра om подобни екшъ- 
ни, Където се набляга на очистВането на противниците и 
демонстрирането Кой е по-добър с пушката, Halo предлага 
u режим на състезание с превозни средстВа. Aobpama Ho- 
Вина е, че Всеки един om Вас може да пусне сърВър на собс- 
mBenama си машина и да играе срещу още 15 души В лоКал- 
на мрежа или Интернет, a не да чака да ce сВърже със сър- 
Bbp на Microsoft. 


Графиката 

Ако преди дВе години подобна графика е Била Вър- 
хът на mexHo^oeusma, то днес тя може ga се нарече 
приемлива. Откритите пространстВа изглеждага 
добре, особено обекти като храсти, дърВета, nomoue- 
та и сгради. Ефектът се подсилва от реалистично 
движещите се жиВи обекти. ПространстВата обаче ca 
mBpopge тесни – постоянно сте В каньони ч клисури, a 
mam кодето подобен ефект е невъзможен - на брега на 
морето. ТогаВа се Вижда огачегплиВо, че текстурата на 
Hebemo e нереалистично близка, а самото море е поч- 
mu неподВижно и чисто синьо. Подобни недостатъци 
могат ga бъдат преглътнати с един добър аргумент — 
плоВа не е Земята, тоВа e Halo, Където морето е синьо, 
npocmpaHcmBama са песни, а небето е наистина Близ- 
ko. Добре, но защо moeaBa закритите пространства 
като сгради и подземни бази изглеждат гполкоВа зле? 
ОсноВният проблем при тях, e че Всички стени са 
мръсно сиВи - Вероятно moDa mpsibBa ga е метал. Ka- 
зано по-грубо, Всички стени използВага една u съща eB- 
muHa mekcmypa, kosimo и преди дВе години е Била демо- 
де (доколкото помня бругпално-изглеждащият u днес 
Quake 3, излезе година преди Halo). Другият проблем c 
mekcmypume е при земляните - Всички nexomunuu са ka- 
mo HapucyBanu, c КВадратни ръце и неподвижни лица. Не че 
изВънземните са по-добре, но ако Bungie си измислят paca 
и кажат, че msi изглежда така, mo тя ще изглежда така go- 
kamo никой не я Види на ЖиВо. Специалните ефекти kamo 
стрелби и експлозич също са на не повече от приемливо ни- 
Bo. Но при Все moBa, пази ,npuewAuBa" графика е повече om 
достатъчна ga обрисуВа един фангластичен cBsim, gocma- 
глъчно хомогенен и gocmampuHo пълнокръВен, за ga изглеж- 

да хем HapucyBaH, хем съвсем истински. 


Музиката и звукът 

За щастие стандартите за добър саундтрак Към 
Bugeouepa не се променят гполкоВа бързо, колкото me- 
зи за графиката, и Halo продължава ga има една om Haŭ- 
добрите музики, правени някога за екшън игра. Основ- 
Hama мелодия е смесица от грегориански хор u Военни 
pumwu, а музиката по Време на игра, макар ч не moAko- 
Ва ВъздеастВаша, е напълно В синхрон с геймплея — 3a- 
бьрзВа ce В критични моменти, забаВя се или напълно 
изчезВа след избиВане на Всички BpaeoBe. Шо се Касае go 
зВука, cmpyBa ми се, че В никоя друга игра поп не е Бил 
om толкова ЖизненоВажно значение както B Halo. Cay- 
чайните реплики между npomuBHuuume, cmonkume uM, 
ехото om стрелба В клисурите, презареждането на 


щитоВете и оръжията, приближаВането на превозно cpeg- 
cmBo - Всичко moBa може да спаси Живота на киборга u ne- 


| xomuHuume, ако Бъде uymo навреме. liHcmpykuuume om 
| Cortana или om други персонажи също mpsibBa ga бъдат yy- 


mu, за ga се проследи ходът на историята. Те не могат да 
бъдат прочетени никъде, а Веднъж изпуснати, превръщага 


| uepama В праволинеен екшън. Тук е ч моментът да се onpaB- 


дая защо не зная дали онези, по-едрите чудоВиша ca om The 


| Covenant - настройките на 3Byka ми бяха според 38ykoBama 


ми Карта, поддържаща EAX. Ч наистина, Всички специални 
ефекти Като ехо, гпембър, проспранстВено позициониране 
на източниците звучаха прекрасно. Само gemo милия гласец 
на Cortana никак не го чуВах дори като залепях уши В monko- 
лоните ц.поака пропуснах, събипацяпла, 8 полоВинапла, цгра.чак, 
gokamo не се ycemux ga изключа специалните ефекти. Нак- 
рая стигнах до заключението, че uepama по подразбиране 
приема, че съм с 5 тонколони щом kamo-uckaw EAX зВук u 
зно 3amoBa аз не чуВам репликите, отиваши К 
шите ми moHko^oHu. Което ми напомня ga спомена u един 
om широко дискутираните проблеми около u3Au3aHemo на 
РС-Версията на Halo. Мнението е, че конвертирането на ue- 
рата е много лошо, че има безброй бъгове u безумни сис- 
темни изисКВания - ue Halo не Върви g 
ни способности, по-големи om 800x600, удара на / 


kyHgu, a no Време на чгра операци Pee u load í Е 
Ваха Без КакВопо и да било изчаКВане. Което, Ведно с проб- 
лема със звукоВата ми Карта, ме навежда на Саирвеното 


ния, но дали поради БъгоВе или просто 

mupane проявяВа несьвмесппимості ) 
конфигурации. Можем само ga се н 
да са сред тях. 


В заключение 


me»xkka за остаряла- 
ma им машина, или пък ще e прекалено стара и грозна за 
дизайнът на навата ще e MHo- 


В дадена игра - ms или ще е прек 
ще е сложен и безсмислено clo- 


ще му липсВа копар режим срещу ЕЕЕ чули 
пък точно него ще го има, но ще има само три Карти за 
gBybou! В зависимост опа гледната moyka (а защо не u om 
настроението); Ha Halo mozam да бъдат приписани някои (a 
защо He и Всички) om изброените negocmamn»uu. ТоВа, обаче 
няма да промени простия факт, че Halos: om | ^ 
лярните и най-продавани Bugeouepu за Всички Br смена. U ue, 
независимо om Късното cu излизане за РС, заради HeBeposim- 
ната си история u неповторимата атмосфера тя ще си 
остане един om нап-добрите Класически екшънч. Силно я 
препоръчвам на Всички феноВе на жанра, дори заради гей- 
мърска им обща култура, но най-Вече заради ygoBoAcmBue- 
mo. 


По Време на uepama повишаВате 
HuBama cu Воин, маг или поъргоВец. 
При Всяко КачВане на HuBo получавате 
10 точки, koumo mpsbBa да разпреде- 
лите между пърВостепенните си уме- 
ния: жизненост, сила, сръчност, инпое- 
лект, Воля, обаянче. Второстепенни- 
me умения - жиВога, магически точки, 
атака, защита, щети, Броня, лукс, 
максимално тегло, mouku за обучение, 
3aBucam om пърВостепенните. След 
Като наберете достатъчно Високо 
ниво, ще можете да членуВате В някоя 
от nemme гилдич. 

В Spells of Gold търгоВияпа е oc- 
ноВнияпа способ за изкарВане на пари, а 
me са необходими, 3a да поддържате 
героя cu на добро ниво, m.e. ga може- 
me да ce cnpaBume c eaguHkume, koumo 
ycmpoüBam засади no пътищата. Ч не 
си мислете, че като достигнете оп- 
ределено HuBo, me ще престанат да 
са проблем за Вас. Проблемът е, че по- 
Качи ли се Вашето ниво, покачва се Hu- 
Bomo и на разбойниците, ma дори се 
пояВяВа и някой ноВ, по-силен персо- 
наж. Така че не necmeme пари, а науча- 
Baüme ноВи умения и магий и усьВьр- 
шенстВайте старите, защото: като 
пъргоВец ще трябва ga ce дВижите 
от град на град ч да npogaBame cmoku- 
me си, а moBa означаВа множество 
неприятни среши no пътищата. 

He заБраВяйте, че u mpbpeoBusma 
си има тънкости. Така например ВъВ 
Всеки град се търсят различни стоки, 
maka че преди ga nomeeAume за следВа- 
щия, omBopeme kapmama на cBema (Ка- 
mo HamucHeme КлаВиш ,m") и се зацн- 
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Минимални изисквания 


Процесор: Pentium на 400 MHz 
Памет: 64 Мбайта 
Дисково пространство: 300 M6aüma 


Bugeokapma: 2 Мбайта, съвместима 
c DirectX 7.0 


pells of Gold е едно типично RPG. В него Ha изпитанче 
ce nocmaBsim осноВно търговските Ви умения. За да 
се насладите на играта обаче, пък и за да успеете да я 
изиграете доКрай, не е достатъчно да се развивате ca- 
мо Като търговец. Непрекъснато гпрябВа ga пльрсите 
Баланс между уменията Bu на пъргоВец и развитието 


mepecyBaüme kakBu cmoku се пльрсяга 
u предлагат В този град. Другото, с 
Което mpsibBa да се сьобразяВате, e 
mpaüHocmma на стоките. Emo защо, 
gokamo не ce научите ga преминаВате 
разстоянието om град go град за по- 
малко om 10 дни или да произнасяте 
молитВа 3a подобряВане kauecmBomo 
Ha cmokume Ви, по-добре kynyBaüme 
стоки, koumo He ВлошаВат kauecmBa- 
ma cu c Времето. Не забравяйте и че 
cmokama трябва ga ce носи. Наистина 
за целта В играта ce използВа „Въл- 
шебна" торба - т.нар. торба на Мон- 
рок, Която позВоляВа ga носите опре- 
делен Брой стоки, Без да Ви mexam. В 
началото пози Брой е 40, maka че с 
развитието на героя cu трябва ga 
„уголемяВате“ Вашата торба, а mpsib- 
Ва и да nogobpsBame търговските cu 
умения, от koumo, поне за мен, Haŭ- 
Важни са обаянието и интелектът. 

ТрябВа ga pa3BuBame и уменията 
cu за общуване, ga знаете законите u 
ga ползВате „Вратичките“ В тях. Така 
например om Кмета на сьогавегания 
град можете ga си kynume лиценз за 
осВобождаВане om такси, а kamo член 
на Гилдията Ha пъргоВците - ga nong- 
Bame молитВа за подобряВане на cmo- 
ките В торбата Ви. Богът na mbpeoB- 
ците e Енерит u ako му служите Вяр- 
но, тоа може да реши да повиши onu- 
ma Bu на пъргоВец. 

За добрия mppeoBeu обаче има eg- 
на голяма пречка. Kakmo Вече Казахме, 
mofa са разбойниците. Emo защо не e 
достатъчно да сте пъргоВец, а mpsib- 
Ва ga усъвършенстВате и допьлни- 
телно умение - на маг или Воин. Като 
Воин Bue се биете с ВсякаКВи оръжия — 
om Abk до Боздуган. Мечът e myamu- 
функционално оръжие - с него Бързо и 
стилно можете да „счупите Канчето" 
на Bceku Враг. Боздуганът има най-го- 
лям успех В битките със скелетите, а 
БрадВата е добра — но В Бой само c 
един противник. Avkom е доста gob- 
ро оръжие — geücmBa бързо и om разс- 
mosiHue, maka че можете да amakyBa- 
me разбойниците още преди да са Ви 
предложили да платите или ga умре- 
me. Kamo Воин можете да членуВате B 
Гилдията на Белите Bounu или В TuAgu- 
ята Ha Наемниците. U В gBama случая 
можете ga noBuuiaBame Бойните си 
умения, но „Белите Bounu" искат чис- 
та Карма, Което означава, че не горяб- 
Ва да изпълняВате мръсни поръчки, а 
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на героя Bu kamo Воин или маг. 


„наемниците“ държат на гаьмната 
Карма и ако искате да членуВате при 
тях, mpsbBa ga Вършите Все лошо- 
muu. Богът на Воцните е Опперион, 
Който също може да Ви помогне да 
станете по-добър Воин. 

Ако обаче искате да се правите 
на магьосника om Оз, не очаКВайте 
поВа да стане лесно. Най-напред goc- 
ma mpsibBa да nouakame, докато научи- 
me cHocHu Maeuu. След поВа ще omk- 
pueme, че през moBa Време ,eagoBeme" 
са станали достатъчно силни и om 
ноВонаучените магиц няма голяма 
полза. С една дума, ще си xabume ман- 


Hama за нищо. Аз избрах друга makmu- 
Ка — пьрВо „ги почВах“ с лька, а след 
mofa ги довьршвах с някоя магия (mo- 
Ва го напраВих, Когато бях доста нап- 
реднал като Воин). Като маг можете 
ga членуВате В Гилдията на Тъмните 
магоВе и В Гилдията на Белите MaeoBe, 
kamo и В gBeme гилдии можете да no- 
лучаВате магически onum. Богът на 
магоВете е Балаор. 

Вместо заключение Ви пожела- 
Вам приятни мигоВе с играта и дано 
магическата Ви торба на Монрок Hu- 
Кога не omecusiBa. 


— В, 
РЕА 1 


d. живее в ОСГАРТ 
Не съм го виждал от години. Моля те, 
занеси му това писмо, Той ще оцени жеста 
и ще ти даде 70 жълтици. 


Чудесно! ме устройва. 
ss | 
Всъщност, + тубя мето с прости неща. 
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Mucuume 

Age of Mythology: The Titans obe- 
диняВа общо 12 мисии, cmpykmypupa- 
ни В една напълно HoBa Кампания. Спа- 
зени са общоприетите изисКВания за 
жанра, залегнали u В предходната Age 
of Mythology, за завършВане на Mucuu- 
me — единстВено и само след пълно- 
mo изпаребВане ч разрушаване на 
Всичко Вражеско, но само до изВестна 
степен. Тук доста често задачите, 
koumo се налага да изпълняВате, се 
сВеждат до спасяВане на определена 
единица или група единици, до унищо- 
ЖаВането на дадени nocmpoüku, go 
единоборство u издържане определе- 
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Музика 
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Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ill на 450 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

Дисково пространство: 450 Мбайта 
Bugeokapma: 16 Мбайта 


J Ensemble Studios | 


KE на 2003 година. Една много добра година за сппратегическите цг- 
ри. Година, изпълнена с mpu разширения на mpu om най-добрите cmpame- 
гич В реално Време. Ч макар че геймърите Вече ce нахвърлиха Върху продълже- 
ноята на игрите om сериите на Warcraft и Command 8. Conquer, най-сетне успях ga 

се докопам и до gbAeoouakBanomo разширение на Age of Mythology, носещо заглаВи- 

emo Age of Mythology: The Titans. С чиста съВест мога да Кажа, че чакането си заслужаВаше! 

НоВото отроче на Ensemble Studios ВключВа доста HoBu неща, като се започне с допълнителни мисии, една нова 
циВилизация, респективно с нов пантеон, претъпкан с БогоВе, премине се през една Камара ноВи Бойни единици (kamo 
не пропускаме и подобренията В геймплепя) и се стигне чак до доста ноВи графики и ЗВук. 

Ho да започнем от самото начало! 
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но Време на противниковите набези 
с цел еВакуация от boünomo поле. 

Дали обаче тази промяна е за 
добро или за зло? 


НоВата цивилизация 

За да стане играта още по-ин- 
тересна ч предизвикателна, момче- 
mama om Ensemble Studios ca добаВили 
една ноВа циВилизация — amAaHmume 
(the Atlanteans), с което фракциите В 
Age of Mythology: The Titans cmaBam 
общо четири. 

За да се запази общоприетата 


o Odin t 


e storms 


тенденция, че Всяка циВилизация В ce- 
рията Age of Mythology гарябВа ga е 
уникална, атлантите изцяло ce раз- 
личаВат om другите страни B Конф- 
Aukma. Te са силна циВилизация, която 
В отделни насоки превъзхожда ocma- 
налите. С ноВата фракция се играе 
забележително по-лесно, отколкото 
с другите uuBuAu3auuu. Така например 
проблемите при упраВленцето на pe- 
сурсите са значително по-малко. 
Вместо да „хвърляте“ Всичките си 
работници ga добиВат суровини (xpa- 
на, дърво, злато) или пък специално 


На ааа срива ай Са ова В 


! 


да строят сгради, Където да „доста- 
Bam“ Вече gobumume ресурси, атлан- 
mume разполагат със самостоятел- 
ни, Високо мотиВирани, полезни и u3k- 
лючително ефектиВни работници. Те 
доБиВат необходимите ресурси goc- 
ma по-бързо от работниците на Коя- 
mo и да е друга циВилизация и Въобще 
не е необходимо ga ги „достаВят“ kb- 
дето и да било. Ресурсите просто се 
пояВяВат BoB Вашия резерв! Разбира 
се, За ga се постигне желаният om 
момчетата om Ensemble Studios þa- 
ланс между фракцичте В uepama, ue- 
Hama на тези уникални работници е 
значително по-Висока, което ги прави 
и доста Желана мишена при Военните 
действия. : 

3a pa3Auka om eeunmsiHume, Hop- 
Вежците и гърците, amAaHmume са 
единстВената циВилизация, Която 
може да строи Кметства и да ce раз- 
селВа, Без предходния етап на pa3Bu- 
mue. ТоВа се дължи на факта, че за 
разлика от другите страни В Конф- 
лиКта, които gobuBam четвъртия pe- 
сурс В играта (а именно favor) чрез 
строежи и bumku, amaaumume го ге- 
нерират В зависимост от броя на 
me3u кметства. 

Друга разлика е строежът на 
сгради и Бойни единици. Броят на 
сградите при атлантите е значител- 
но по-малък, защото поВечето bne- 
рейди на брони и оръжия ce изВърш- 
Bam В cmpoeo определена многопро- 
филирана сграда - т.нар. орьжейна 
(armory), а ъпгрейдите, сВързани c uko- 
номиката, се извършват В mopeoBcka- 
ma гилдия (trade guild). ОсВен moBa 
Вместо различните „родоВе“ Boücka 
да се тренират В различни постройки 
- например Войните В Казарми (Баг- 
racks, стрелците на стрелбище 
(archery range) u m.H., Всичките me 
тренират В една-единстВена nocm- 
poüka — Казармата. ТоВа, разбира ce, 
пести Време и ресурси, kakmo u прос- 
mpanHcmBo. Предназначението на Oc- 
maHaAume сгради - храм (temple), ko- 
рабостроцтелница (shipyard) u охра- 
нителна Кула (guard tower), ca анало- 
гични на тези при другите циВилиза- 
uuu. 

U както Вече споменах, ноВата 
циВилизация предлага и много нови 
Бойни единици! 


НоВата армия 

Атлантите са могъща циВилиза- 
ция, Която разполага с доста Внуши- 
телна армия. Наред със стандартния 
арсенал om обикноВени Бойни части 
(мечоносци, стрелци, КаВалеристи, 
обсадни машини и Кораби), koumo 
Впрочем носят странно имена като 
„каќареіќеѕ“ или ,murmillo* и се omkpu- 
Ват лесно на Бойното поле, армията 
Ha HoBama цивилизация е пълна u с 
множество митични Бойни единици, 
koumo са изключително силни. 

>> Argus — същестВо, nokpumo с 
MHoxkecmBo очи, Което изпуска лепка- 
Во и гъсто петно разяждаща Кисели- 
на. 

>> Lampades - Бойни части, kou- 
mo обстрелВага Врага с хаос. 

>> Man O'Wars - същества, npu- 


личащи поВече на медузи, Които заше- 
метяВага BpaeoBeme си с токсичните 
си пипала или просто ги изпържВат 
със cBemkaBuuu. 

>> Нека Gigantes — многоръки и 
огромни същества, способни с удари- 
me си ga запращат ВъВ Въздуха Вра- 
Жески Войници. Много слаби срещу 
противникови герои. 

>> Satyrs - митични единици, об- 
cmpe^ABauuu Врага с множество Копия. 
Удобни за стрелба от далечни разс- 
гпояния на големи групи противникови 
части. 

>> Nereids — морски части, cno- 
собни да унищожават бързо Вражески 
Кораби. 

>> Automata — издръжливи и сил- 
ни Бойни единици. Изключително 
опасни, koeamo ca В група, защото се 
поправят един друг. След битка, ако 
оцелее дори една makaBa часп, може 
споКойно да поправи унищожените cu 
събратя.  . 

>> Servants of Oceanus - морски 


? ло Pe 


лечители. Могат ga лекуВат Всички 
Водни Бойни единици, които са набли- 
зо, както и сухопътните, koumo са 
достатъчно Близо до морето. 

>> Caladrie — летящи лечители. 
Много добри скаути, но ako се натък- 
Ham на Вражески стрелци или Кули, 
умират много Бързо. ДВа или поВече 
Caladrie могат да u3AekyBam цяла ap- 
мия! 

>> Prometheans - баВни, но u3k- 
лючително здрави и силни Бойни yac- 
mu. Когато Бъдат унищожени, me 
просто се разделят на дВа други no- 
малки Prometheans и опаноВо ca eomo- 
Ви за бой. 

>> Behemoths — ЖиВите обсадни 
оръжия. Те се регенерират и са изклю- 
чително трудни за убиване. C дВа- 
три удара разрушаВат npomuBnuko- 
Вите сгради. 

>> Stymphalian Bird – силни nems- 
щи митично Бойни части. Могат ga 
ги amakyBam единстВено стрелци u 


Кули, както и eepou cmpeauu. 

ОсВен митични и обикноВени 
Бойни части агалантите разполагат 
u c eepou. Всъщност ноВата циВилиза- · 
ция В Age of Mythology: The Titans woke 
ga преВърне Всяка човешка единица B- 
герой, Hor разбира ce, на определена 


RES единици cmaBam из- 
) силни героч, koumo ce 
справят лекота Както с обикноВени- 
те, така и с митични противникови 
Бойни единици. Дори работниците 
могат да бъдат . Което, да си 
призная, ги праВи много no-ecpekmuB- 
ни при gobuBa на суровини и ресурси! | 
U тъа като amAaHmume „за нула 
Време“ могат ga cu ,u3AlonBam" eepou, 
moBa eu npaBu много страшен про- 
muBnHuk особено срещу uuBuAu3auuu, 
разчитащи предимно на митични 
Бойни части! 


НоВите БогоВе 
noc om глаВни и нис- 


uiu богове при amaaumume е сраВни- 
телно голямо, а изборът измежду 
тях е доста труден. Главните БогоВе | 
са трима, като Всеки от тях npume- - 
жаВа уникални умения и даВа специал- 
ни Бонуси на атлантите. 

>> Oranos — Баща на Kronos u 
единстВен Владетел на Всички muma- 
Hu. БожестВената му сила, наречена 
шокоВа Вълна (shockwave), може с ле- 
Кота да подхВърля В небето група 
Вражески части, Които при падането 
си на земята задълго ocmaBam заше- 
метени. Изборът на този Бог позВо- 
ляВа строежа на т.нар. небесни npo- 
ходи (sky passages), през Които да 
прехВърляте огромни формирования 
Бойни части от едно място на друго 
(за предпочитане В гръб на неприяте- 
ASI). 

>> Kronos - бог на Времето, Вли- 
gewo на пътя на човешкия »kuBom. 
Кронос има мощ ga разглобяВа (decon- 
struct) Вражески сгради. ОсВен moBa 


тоа позВоляВа дадени сгради да bv- 
gam транспортирани om едно място 
на друго, Което пести Както Време, 
maka и ценни pabomnuuu. 

>> Gaia — Maüka на Всички muma- 
ни u oAuuemBopeHue Ha Maükama 3e- 
мя. Богинята може да накара ga порас- 
me магическа гора, om Която ce gobu- 
Ва много noBeue и по-КачестВена дър- 
Весина. Силата на Богинята също се 
разпростира u до лекуВане на cepagu. 

AeBem са нисшите Богове: 

>> Atlas - Бог на смелостта. 
Уникалната му Божествена мощ ce 
изразява В магията Implode (разруше- 
Hue) — нанася масови щети В опреде- 
лен район, Като най-ефеКглиВно дейс- 
пва срешу огромно скупчВане на Bpa- 
жески сили или сгради. ПозВоляВа npu- 
зоваВането на wumuuHama единица 
Argus. 

>> Hekate - Богиня на магията. 
Способна. е да създаде т.нар. map- 
тарска порта (Tartarian Gate), om kos- 
mo непрекъснато се изсипват gemo- 
Hu, koumo нападат Всичко около nop- 
mama. Богинята даВа достъп до ми- 
тичната бойна част Lampades. 

>> Helios — Бог на слънцето. Мо- 
гъщестВото му се Крие В магията 
Vortex (Вихър), с чиято помощ може- 
me да транспортирате огромни гру- 
nu Boücku om едно място до друго. 
Митичните части, които получаВа- 
me при избора на този Бог, са Нека 
Gigantes и Man О Маг. 

>> Hyperion — Богът на HabAloge- 
Huemo u сьзерцанието. НегоВата 
мощ Chaos (хаос) Кара определена гру- 
па да се държи Враждебно Към Всички 
останали. ПозВоляВа призоваВането 
на митичните части Satyr и Nereid. 

>> Leto — Богиня на сВръхестес- 
гавеното. В нейните способности 
спадат поКриВането на определена 
част от бойното поле със скрити под 
земята гигантсКи паяци, които изска- 
чат, нападат BpaeoBeme u се сКри- 
Bam. ПозВоляВа произВодспаВото на 
Automata - метални мъже, способни 
ga се поправят и строят един друг. 

>> Oceanus - Бог на Водата. 
Способен e ga призоВаВа Carnivora — 
гигантски хищни и чоВеКоядни pacme- 
Hus. ПозВоляВа и призоваВането на 


umm 


лечиптелните 


митични 
Caladria.u Servant of Oceanus. 

>> Prometheus — Бог na npegBug- 
AuBocmma. HeeoBama уникална Божа 
сила Valor (доблест) превръща obuk- 
ноВените чоВешКи Бойни части В ге- 
pou! Наред с moBa позВоляВа u призо- 
ВаВането на Prometheans. 

>> Rheia - Богиня на плодороди- 
ето. ЕдинстВено тя може чрез божа- 
ma сила Traitor (предател) да преВръ- 
ща Вражески Бойни части В съюзници. 
ОсВен това позВоляВа и достъпа go 
уникалното жиВо обсадно орьжие 
Behemoth. 

>> Theia — Богиня на 3penuemo, ko- 
simo позВоляВа призоваВането Ha mu- 
muuHama Бойна част Stymphalian Віга. С 
Божата си сила Hesperides създава ma- 
гическо дърВо, В Което могат ga се 
тренират AumuuHume части Dryad. 

Интересното B Age ої 
Mythology: The Titans е Възможност- 
ma да бъдат използВани MHoeokpam- 
Ho noBeuemo БожестВени сили. Ec- 
глестВено, по-могъщите могат ga ce 
ползВат по-рядко, но гпоВа е Къде-Къ- 
де по-добре, отколкото ako са за ед- 
нократна ynompeba! 


единици 


Някои други новости 

Има и ноВоВъВедения, отнасящи 
се до Всички циВилизацич. Първото и 
най-Важно е Възможността за безк- 


romethean Horde > 


paüHo npou3BogcmBo. Когато pecyp- 
сите се изсипВап BbB Вашия резерв, а 
Bue се ,MAamume" някъде u не може- 
me ga HabAlogaBame kakBo се произ- 
Вежда ВъВ Вашите Казарми, просто 
избирате Желаната om Вас сграда ци 
заръчВате kakBo да cmpou. Прч moBa 
последната построена Бойна eguHu- 
ua се тренира отноВо и оганоВо, go- 
kamo Bue ue peuiume ga npekpamume 
mo3u процес. А когато битката, коя- 
mo Водите, сВърши, В базата cu uma- 
me uucmo HoBuuka армия, чакаща Ва- 
шите запоВеди! 

Второто, но също много Важно 
ноВвоВъВедение, са Титаните! Вярно, 
че играта носи заглавието Age of 
Mythology: The Titans, но честно ga cu 
призная, рядко ce стига go ползВане- 
mo на Титани. Погледнато om xyba- 
Вата му страна, Всяка uuBuAuaauus 
разполага с такоВа чудовище — цзВи- 
сяВаща се над Всичко останало ог- 
ромна бойна единица, изключително 
издръжлиВа, много могъща и доста 
бавна. U B никакъв случай безобидна. 
EcmecmBeno, не трябВа и да се na- 
ниКьосВате. Uma няколко начина да 
спрете или унищожите Титан. Пър- 
Вият е чрез друг Титан, Bmopusim — с 
ОГРОМНА армия. Третият е Въпрос 
на стратегия — ga не дадете Възмож- 
ност на Врага cu да построи опреде- 
лената сграда, om която да призове 
Титан. Още поВече, че Веднага науча- 
Bame, щом някой започне да строи 
Titan Gate (портата на Титана). 


Графика и звук 

Като графика играта е стра- 
хотна, и то при положение, че гра- 
фичният енджин не е ноВ. AHuMauuu- 
me omnHoBo са превъзходни, а HoBume 
сгради ч Бойни единици просто граб- 
Bam окото с оригиналните и yHukaA- 
ни концепции! 

Аналогично е положението u със 
зВукоВця съпроВод! Всеки детайл om 
музиката u om 38ykoBume ефекти е с 
Високо Качество, а moBa прави игра- 
ma още по-добра! 


Заключение 

Нямам думи! Koeamo фактите 
eoBopsim, и Компютърните kpumuuu 
си мълчат! Uepama нацстина си заслу- 
жаВа, u mo МНОГО! 


